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Okudugunu anlamalisin
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» Yukarida ozet olarak anlattigimiz gibi oncelikle :
problemi dogru okumak ve anlamak gerekir. Anla-

digtnzt problemin icinde istenen ifadelere uygun .

bilinmeyeni seciniz.

» Problemin basindan sonuna kadar istenen i

nin fazlast (+), eksigi (-), katt (x) veya

islemlerinden hangisi uygunsa yazmaya baslayin: @

Yani matematik climlesini y

» Daha sonrada Ieurdt‘muz
ulasana kadar (;6

den Onceki ifade yazilir.

» Sizlerle birlikte en basit matematik climlelerinden

baslayalim.

» Clmlede gegecek olan bir sayt ifadesine x diyelim. :

Dort islemi bilmelisin ( + —, x, +)
Bilinmeyeni tanimalisin ( x, y, z ...

Matematik cumlesini kurup, problemi ¢ozmelisi

dir”, “dir” gibi ifadelerle bitiyorsa esitlik

lip esitligin karsisina “dir”, “dir” gibi ifadesin- -

)

.
0000 cecesccsccsscssce o

Matematik Cuimlesi
x+5
Bir saytnin 10 eksigi x - 10
Bir saytntn yarisi (x+2)=%
Bir sayinin ceyregi X(x=2)
2
Bir sayinin v2 kati X2 =v2.x
Bir sayinin 3 fazlast x+3
5 5
Bir saynin - 1 eksigi X - (-l> =x+1
5 5 5
Bir sayinin - 1 e orant X oy (-l)
5 1 5
5

» Cumlelerimizi biraz daha uzatalim. Clmlenin
basindan sonuna dogru islemlere dikkat edelim.




EBOB -EKOK PROBLEMLERI

‘t ; Parcadan butline EKOK

‘ “ Biitlinden parcaya EBOB t

1. Asal Sayilar:

1'den ve kendisinden bagka boleni olmayan sayardr. a fazla saywnin en kiiciik ortak kattur.

2,3,5,7, 11 ... vb.

2. Aralarinda Asal Saytlar: iki veya daha fazla sayyt bélen en biiyiik ortak bé-

- lendir.

NOT: A ve B dogal sayilart icin;
: | Ebob (A, B) x Ekok (A, B)=AB

1'den baska pozitif ortak boleni olmayan sayilardir.

2ile 5, S5ile 7,

3. Bir Dogal Sayinin v

Sayt yazilir ve en klict
lan sifir olana k

18 ,

9

3 - Eboblart 9, Ekoklart 90 olan iki sayidan biri 18 ise di-
- geri kagtur?

1 g > coziim:
- Sayuardan biri x, digeri 18 olsun.

4. ogdal Saywnin Bolenleri (Carpanlari): :

- Ebob(x, 18) . Ekok(x, 18) = 18.x
herhangi bir sayt ve X'in ¢arpanlari; X = a™p"ct ol- .

sun. ©9.90=18.x

. 810 _ X
D18
X'in tam bolen sayist =2(m+ 1) (h+ 1) (t + 1) : 45 = x bulunur.

X'in pozitif bolen sayist=(m + 1) (n + 1) (t + 1)
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ORAN

» Aynt tiirden (birimden) iki coklugun karsilasturil- -

masina oran denir.

30 kisilik bir sinifta 12 kiz 6grencinin 4 tanesi goz- -

lukludur. Erkek 6grencilerin de % 'st gozlukli oldugu-

na gore;

a) Gozliksliz erkek 6grenci saytsinin gozli
renci sayistna orant kactur?

b) Bu siniftan 2 gozlukli kiz 6gren
erkek 6grenci ayridiginda ¢
kiz 6grenci saylsmm‘ézlu}e
ylstna orant kagtu@

ci vardur.

G.la G.slz Toplam
4 8 12
3 15 18

= 8 g0zluikstiz kiz 6grenci sayist

1

18-6 = 3 gozliklu erkek 6grenci sayist

18 - 3 = 15 gozllkslz erkek 6grenci sayist

G.suiz Erkek O. Sayist _ 15

G.li Kiz O. sayst 4

! Dogru orantida i¢cler ¢carpimt dislar carpimina esittir.

Ters orantida karstliklt saytlarin ¢arpimt birbirine esittir.

b)4-2=2Glukez

an gozluklu . L
. - sabitine esittir.
cl sa- .

lo yapmak islerimizi

15-5=10¢G

i orantn esitligidir.

antu: iki cokluktan biri arttiginda, dige-
yht oranda azaliyorsa bu orantiya dogru oranti

e 5 gozliiksiiz - Yani a ile b orantili ise (dogru) % = k olup k orantt

. Buradan;

% =k = a=b.kyazlr.

Mavi

L

Sart

Kirmizt

M

3ile 2ile 4 ile

Zeynep'in sart boncuklarinin sayist 3 ile, mavi bon-
© cuklarinin sayist 2 ile ve kirmizi boncuklarinin saytst
4 ile orantilidir. Zeynep'in toplam 90 tane boncugu
- olduguna gore, Zeynep kirmizt boncuklarint 6'sarlt
. gruplara aywrdiginda kag boncuk artar?




'. Bilinmeyeni se¢ x, y, z ...

Bilinmeyeni yerine koy, matematik climlesini yaz

denklemini ¢oz.

P R N R I
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» Sayt problemleriyle karslastigimizda izlememiz :

gereken yol asagidaki gibi olmalidr.
ga ceviz dagitmak istiyor. Her

1. Problemi tam anlamak g §
eviz verdiginde, 4 ¢cocuga hi¢ ceviz kal-

2. Bilinmeyeni (bilinmeyenleri) secmek

3. Sorunun basindan sonuna dogru gecen fazlast (4),
eksigi (=), katt () veya bolimi (=) ifadelerini
bir sekilde yerlestirmek

4. Denklemi kurup ¢ozmek gézilim:

Bir sayintn 2 eksiginin 5 katt il
fark: 8 ise bu sayt kagt?

p>» (Coziim:

Bilinmeyen x ol

2 eksiéw

2 eksiginin

Gruptaki cocuk sayist = x olsun.

4 cocuk eksik olursa; (x - 4) olup 3'er tane yetecektir.
Yani; 3(x - 4)

Diger taraftan 2'ser tane dagitudiginda 3 ceviz ar-
. tiyor. Yani; 2x + 3 olup her iki ifade birbirine esittir.

C3(x-4)=2x+3

©3x-12=2x+3

x =15 (Cocuk sayist)

: Ceviz sayist = 3(x - 4)

=3(15 - 4)
o - =311
lemi ¢ozelim ve ¢coziime ulasalim.
(x-2)5- (x+3)4=8 = 33 tanedir.
5x-10-4x-12=8 . 33 adet cevizi S'er tane dagittiginda her bir gocuga 6
x-22=8 - tane ceviz duser, 3 ceviz artar.

x = 30 bulunur.




‘ Bilinmeyeni (bilinmeyenleri) secelim. x, y, z ...
‘ Bltlinln bir oldugunu unutmayalim.

‘ Denklemi kurup ¢ozelim.

00 ecccccccccccccccscccccccccs,
®eccccccccccce
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» Kesir problemlerinde denklemi kurmak icin asagi- -
daki bilgilere dikkat edelim.

1. Problemi anlayalim.
2. Kesirli ifadelerde pay ve paydayt dogru yazalim.

Yani a bélii b = %

xin 210 = -2
3 3

. . 20
'nin %20'si = y-——
Y Y 100

m'nin yarist = m _
2 : %
- Bir depoda bir miktar su vardir. Bu depoya 10 litre su

n'nin ceyregi = %
- eklendiginde deponun yarist doluyor, 10 litre su alin-

L a a o . .
z'nin ™ katt = z-= - didinda ise deponun %'u bos kaliyor.

- Buna gore deponun tamamt kag litre su ile dolar?

géziﬁm:

- Depodaki su miktart y olsun.

asindan sonuna dogru fazlast (+), eksigi - Deponun tamami x olsun

) ve bolumii (=) ifadelerine dikkat ederek -
- Denklemleri kuralim.

- Depoya 10 litre su eklendiginde y + 10 = %

- Depodan 10 litre su alindiginda %u bos ise %u dolu

% kesrinin payt ve paydasindan kag ¢ikarilirsa kesrin - olur

degeri % olur? y-10= ? olup denklemleri taraf tarafa yazip ¢ikaralim.




'. Yaslarin dogal sayt oldugunu unutma.

Yas farkt degismez.

Bilinmeyeni sec (x, y, z, t...) denklemini kur, problemi ¢oz.

g% 000000000 00000000000000000000 000

®eccccccccscccccsscccce
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» Yag problemlerinin denklemi kurulurken asagidaki :
bilgileri dikkate alirsaniz zorlanmadan ¢éziime -
ulasabilirsiniz.

1. Kisi dogdugunda yas 0 kabul edilir.

2. Buglinkl yasa degisken verelim. 3 gocugun yaslart toplam

Bugunki yas = a olsun. 54-x
4 yul sonra Ucg ¢ocuk top-

x yll sonra = a+x yasinda
+12| lam 12 yul buylmius olur.

4 yul sonra
x yil 6bnce = a-x yasinda olur.

3. Kisiler arasindaki yas farki ni Ali = a, x+4 54-x+12
Veli = b yasinda ise Wt’mku =a-b :
5 yil sonraki = a-b \ / : Annenin yast _4
10 yul 6nceki = a-b 3 ¢ocugun yas toplamt 3
- x+4 Xi
4. Yas ortala Risinin  54-x+12 3
x yil onc ast = a-x x+4 _4
. 66-x 3

talamast = a + x'tir. C 3412 = 264 - 4x

ha fazla kisinin yaslart toplamt veya © 7% =264-12
kint tek degdiskenle (bilinmeyenle) gos- : x—ﬁ

7
: x=36 bulunur.

Bir anne ve U¢ ¢ocugunun buglinki yaslart toplamt %
54'tir. 4 yil sonra annenin yast ¢ocuklarinin yaslart - Ali ve Burak'in simdiki yaslart toplamt 50'dir. Alj,

toplamina orant 4 ise, anne bugiin kag yasindadwr?  © Burak'in simdiki yasinda iken Burak 4 yasindaydt.
3 - Burak'in simdiki yast kagtur?




iISCi PROBLEMLERI
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‘ Birim zamanda yapilan isi bul.

‘ isin tamamt 1 ile ifade edilir.
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isci problemlerinin ¢éziimiinde isin tamam( 1 anla- -
mina gelir.

1. Birim zaman, dakika, saat veya gun olarak hesap- X
lantr.

i = x saatte,

2. Birinci isci bir isi a giinde aatte yaparsa iki birlikte isin tamamnt
ikinci isci bir isi b glinde 1 )
L = — saatte yaparlar. |Risi 4 saatte ¢alisirsa
Ucglinct is¢i bir isi ¢ glinde 10

yapmis olsun.

... 1 4
. isin 4. — = —'unu yaparlar.
8 10 10 yap

Ucli beraber isin tamamint

11 1 - Denklemimizi kuralim.
X.|=+=+—|=1glndey
a b c 4 9
B X Y Lo+ —=1
Birinci isci ile t¢linci ir isin = + . ka- : 10 vy
a .
darint yaparlar. 2:1_%
Birinci isgi inci isci y glin calisip isin tama- ; 6
Ly 10
y=%=15 bulunur.
S11 1
D+ s==
o x y 10
11 1
¢ 4 — =
©ox 15 10
11 1
©x 10 15
i ile Burak birlikte calisarak 10 saatte bitirebi- : 1 5
lecekleri bir isi yapmaya basliyorlar. ikisi birlikte 4 - x 150

saat calistiktan sonra Ali isi birakiyor. Geriye kalan : 5% =150
isi Burak 9 saatte bitirdigine gore Ali tek basina kag : ¥ =30 bulunur.
saatte bitirebilir?
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‘ Bir hareketlinin birim zamanda aldigt yola hiz denir.

‘ Birim zaman saniye, dakika veya saat olabilir.

. V = Hiz, x = Yol, t = Zaman olup; V = % uhutma.

e® s0cccccseccseccccsccsccscssccsscoccco,

®eccccccccscscccccccsscce

.
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Hiz ve hareket problemlerinde vazgegilmez formi- :
limtiz;
V = hiz, t = zaman, x = yol olmak lizere; V = X veya -

¢ .
x = V. t'dir.

Hizin birimi genellikle km/sa veya m/sn'dir.

klet yolunda 0., 1. ve 2. noktalar isaretleniyor.
er'in bulundugu yerin 1. noktaya olan uzakligy, 2.

Bizlere kolaylik saglayacak bazt formiilleri yaza

1.7V Vol X=(v + V). t

. noktaya olan uzakliginin % katidir. Yaptiklart ant-

: renman ile ilgili asagidaki bilgiler veriliyor.

»w Omer abisiyle aynt anda aynt yénde hareket etti-
ginde 2. noktasinda karstlastyorlar.

»w Omer abisiyle aynt anda zit yonde hareket etti-
ginde 1. noktasinda karstlastyorlar.

. Buna gére Omer'in hizt ka¢c km/sa'tir?

: o g
: pricozum. Abisi

3x 2x y

» Esit strede; aracglarin gittikleri yollarin orani, hiz- Omer'in 1. noktaya olan uzakligt 2x, 2. noktaya olan

lan oranina esittir. * uzakligt 3x olsun. 0. nokta ile 1. nokta arasindaki
* uzaklik y olsun. 1. durumda aynt yéne dogru hareket

% - ettiklerini duistinelim.

Omer bisiklet sporcusu olan ve saatteki hizi 30 km - Vo = Omer'in hizi

olan abisiyle bisiklet yolunda antrenman yapacaktir. - ti = 1. durum zamant

HIZ PROBLEMLERI N




9 Bir biitiiniin 100 par¢adan olustugunu disiin.

9 Verileri 100 veya 100'in katina doniistiir.

g0% 000000000000 00000000000000 00000000,

®ecccccccccccccccsccce

Fazlast (+) toplama, eksigi () ¢ikarma, katt () garpma -
ve bolimi () bolme islemleridir.

Verilerin degerlendirilmesi ve yorumlanmasinda ytiz-

de ifadeleri kullantlir. Yani glinliik hayatta % kar ye- §

rine 120 _ 20 %20 kar ifadeleri kullantliy.

5.20 100

lemimizi kuralim.

x.5

Buradan da anlasilacagt gibi bir biitiinin 100 (veya m+10=12

100'Un katy) parcasindan kag parc

 ifade edilir. © Sx

© 100
Simdi herhangi bir sayt x olsun: D 5x =200
. . ‘ 20 x=£=40 bulunur.
x'th %20'si — .
100
x'in %10 fazl x+x'—10 Ornek:
4‘> 100 : §§§ € R
S oo . o 2 . 0 _
in %5 ¢ . _ x_)lcT.’.(S) : Bir kesrin degeri 5 tir. Kesrin payt %50 azaltilip, pay
. dast %40 artirilirsa yeni deger kag olur?
4 %10'unun toplamt = x'—20+ﬁ
100 100 -
h %10Munun 25 fazlast = % +25 %m
. Kesrimiz = i—x olsun.
AT _ X 5 . X
SRS oSt = \5 )70 ¢ 2x %50 azalirsa %50 kalir. 220 = x
2/ 100 : 100

© 5%, %40 artirilirsa %140 olur.%l 0 - 7x olup kesri-

> Grnek:

Bir sayinin %5'inin 10 fazlast 12 ise bu sayt kagtir?

© mizin yeni degeri X -1 owr
: x 7




KAR - ZARAR PROBLEMLERI
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! Cok basit; kar (+), zarar (-)dir.
Alist (maliyet), satis ve kart unutma.

'. Alist (maliyet), satts ve zarart unutma.

P R R I
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Herhangi bir Urlnin satiimasindan sonra olusan kar - ng
ve zarart distinelim.

. o olsun.
Bir urliniin maliyeti = A TL = x olsun.
z sayist = 100-x

100x = 2500 - 25x

Bir Urlinlin satis fiyatt =S TL

Bir lUriinden elde edilen kar = K TL olsun.

Elde edilen kar satis fiyatindan maliyet fiyati
karmaktir.

Yani K = S-A'dr.

NOT: K >0 — satistan kar elde edili
K> 0 — Satistan zarar edi

© Yani %20'si kirtlmistur.

B > Grncl:

* Bir magaza sahibi aldigu bir liriine 6nce %50 zam yap-
- mis daha sonra satilmadigint goriince zamlt fiyata
© %40 indirim yapmistur.

K =0 — Ne kar ne‘.:qur e
K<0—> Sat|§t.
K <0 — Satista

Kar yuzdesi = - Magaza sahibinin bu Uriiniin satisindan elde ettigi
: kar-zarar durumu nasildir?

Zarar yuz 100

N Maliy

e

o _ < Urbn fiyatt = 100x olsun.
rimesi, yumurta kinlmasi... v.b. rin: -

da ortaya cikacak olan maliyet oranin- %50 zam yapildiginda;

i artis yuzdesi: m. 100 ile hesaplanir. :

Kalan Uriiniin fiyatt = 150 x olur.

- 150x lzerinden %40 indirim yapildiginda %60'lik fiyat
. olur.

Bir satict kavanozlarin bir kismint tagirken kirmistir. - Yani 150% . o 90x olur.

Bu durumda bir kavanozun maliyeti %25 oraninda - . ) L )
: Fiyatt 100x lira olan Urin son durumda 90x lira ol-

i 9 ? :
artmis ise kavonozlarin % kact kirtlmistir? . mustur. Yani %10 zarar edilmistir.




KARISIM PROBLEMLERI
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9 Kesir ifadesinde pay ve paydaya dikkat

Eklenen madde hem paya, hem de paydaya eklenir.

'_ Homojen karisimlarda karisimin kigtik bir numunesinde de

karisim yuzdeleri aynidur.

P RN

®eccccccccsccccsscsccccsse

.
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Karigtim problemlerinde karisimt olusturan maddele- :
rin toplam miktart kartsimt olusturur. Karistima mad- .
de eklenmesi veya karisimdan madde alinmast du-
rumlarinda karisim ylizdesi degisir. Bu durumdag bir -
karisimt olusturan maddeler a gram ve b gram o

20 g oldugundan icinde Z@f% = 4 gr seker

seker eklendiginde

eker _ 445 _ 9

b Seker+Su 2045 25

. 94 36

Yani = — = %36 olur.
. 254 100
ir. © Su orani 200236 _ &% _ 64 olur.
. 100 100
addesinden y g ¢ikaridiginda; b'hin @rnek:
b-x e :
- 100'duir. :
arb-x %10 tuz %60 su

e Tuz

: ylizdesi
: + = 5

: 30¢ | 209 1

-

%20'si seker olan 20 g'lik sekerli su karisimina 5 g Yukarida karisim ylzdeleri ve miktarlart verilen iki
seker eklendiginde karisimin su ylizdesi kag olur? - karisim karistirilarak blytk bir kaba aliniyor. Biiyiik
. kaptaki karistmin tuz ylizdesi kactur?




'. Belirli nesneler toplulugunun gosterimidir. (Venn semasi,

liste yontemi, ortak ozellik)

A, s(A), €, == 3, U, N, c, z E, -, #sembollerinin anlam-

larint biliyoruz.

En az, en cok, bilen, bilmeyen, her ikisi, sadece

ramlarinin karstligint klimelerde gosterebiliri

o9® 000000000000 00000000000000000000000000000

®e0c0cc0c000000000000000000000

Eleman sayist n olan bir kimenin alt kiime sayist 2",
0z alt kiime sayist 2"-1'dir. :
» A ve B iki kiime olsun. e bilmeyenler= x+t
lmeyenler= y+t
ece bir dil bilenler= x+y

UA'=E, O'=E, E'=0

» A-B= (ANB)'
: A Yukarida gosterilen A
: B bélgesinin alant 52 cm?, B
lesini yazar- bélgesinin alant 38 cm?dir.
Taralt alan 12 cm? oldugu-
ha gore (AUB)nin alant
: kag cm?dir?
g > Coziim:

* S(AUB)= s(A)+s(B)-s(AB)
. s(AUB)= 52+38-12

. =90-12

- =78 cm? bulunur.

;> Cnnek:

- Bir turist kafilesindeki turistler Fransizca veya ingi-

gilizce bilenler kimesi olsun.
dece Ingilizce bilenler = y lizce konusabilmektedir. Turistlerin é'si Fransizca, 4
Sadece Almanca bilenler = x : 7 7
. 'si Almanca konusmaktadir. 6 tane turist ise her iki

Her iki dili bilenler = z :
. dili konusabilmektedir.

Almanca veya ingilizce bilenler= x+y+z

En az bir dil bilenler= x+y+z : Buna gore bu kafilede kac turist vardir?

00000




9 olasilik 0 < P(A) < 14dir.

Permiitasyon ¢oklu degisimdir.

o 09000000000 00000000000000000000

200 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Olasilik:

E Ornek uzayinda [0,1] araliginda tanimlanan,;
1. VAEE icin 0 < P(A) < 1
2. Ornek uzay E ise P(E)= 1
3.A,BcEve ANB=U ise

P(AUB)= P(A) + P(B)dir.
4. P(A)= 0 ise imkansiz olay, P(A)= 1 ise kesin ola
Permiitasyon:
Once faktoriyeli hatirlayalim.
1.2.30 e n= nldir.

n>r olmak ulzere, n elemanlt
her strali r'lisine n'nin r‘permu

re; toplam n;+ ny+ ny+.+n=n

seklinde hesaplantr.

_n
" (h=n)r!

§

3 ampiilden en az ikisinin bozuk olma olastligt kagtir?

'_ Kombinasyon kombine etmektir.

o
- (J

esi benzer, ..n, ta- -
. 3 . 3.

T I el P g R P = P APy

. 211 3 2 3.2.1

slarinin sayist tekrarlt per- 22
©P(A) = 35 bulunur.

®ceccccccccccccce

AR RN RN RN R NN 0‘.

nen olay= S(A)

4 bozuktan
2 bozuk

4

3
3 saglamdan 4 bozuktan
2 saglam 3 bozuk

> Onnck:
* 6 cocuklu bir ailenin cocuklarindan en az dérdiiniin
- kiz olma olastligt kagtir?

g > Coziim:
- 6 cocuk icin
. _ 96_

3 tanesi saglam olan 7 ampiil arasindan rastgele segilen : s(E)=2"= 64
- Istenen olay= 6 cocuktan 4'ii kiz, 5'i kiz veya 6'st kiz




GRAFIiK VE TABLO
PROBLEMLERI

3 '. Tablolardan tablo basligina ve bélmelerine dikkat edelim. ) ‘

i '. Cizgi, sutun grafiklerinde yatay ve dusey bilgi oklarinin ud

uclarindaki bilgileri cok cok onemseyelim. '!‘Alﬂg ¥

! Daire grafiginde tamamt 1 bitlndur, blutitin 360°dir, dilimler
360°nin parcasidir, unutmayalim.

En ¢ok kullantlan grafik turleri, ¢izgi, stitun ve daire -
. Judaki gibidir.

grafikleridir.

Cizgi grafikleri, genellikle icinde degisim ifadeleri Urtialer A B c D E
olan problemlerde kullandir. Hiz-zaman, alis-satis... v.b. © | Alinan 30 40 50 60 20
Sutun grafikleri, farklt grup karstlastirmast olan Satilan 10 8 12 20 10

problemlerde kullantlir. Siniflar ve iindeki 8grenci sayt Buna gbre,magaza sahibinin satilan iriinlerden elde

karsilastirmalary, sirketler kar-zarar durumlart... vib

faydalanacagiz.

NOT: Cizgi grafiklerinde egim karsilastirmasi, stitun
grafiklerinde siatun karsilastirmasi yapilir.

Asadidaki grdfik bir magazanin alip sattigt trinlerin
- digt noktaya olan uzakligt ve harcadigt yakit miktart
. asadidaki grafiklerde gosterilmistir.

alis-satis'fiyatlarnint gostermektedir.

Satis fiyatt (TL)

Bu magaza sahibininalip sattigi lriin sayilart da asa-

- ‘ettigi kar-zarar durumu ne olur?

Daire grafikleri, bir butinl olusturan parcalariniyo- - S Coziim:
rumlanmasinda kullaniir. Toplam maasin ne sekilde. - “ . . ..

kullanildigi, ekili bir tarlanin parsellerdekih - o and (Gin satis-alis=10-10=0 TL
ner:[yeb"[ leri 9;9 . il P 0° . B Urlnt i¢in satis-alis= 30-20 = 10 TL
far ( Olgeleri... v.b. Daire grafiginde tamamwn 36 © ¢ Griinil icin satis-alis= 20-40 = -20 TL
oldugunu hep hatirlayalim. Orantt kurarken cokca © D Griini icin satis-alis= 80-70 = 10 TL
* E Urlinii icin satis-alis= 100-90 = 10 TL

Toplam= 10.0 + 8.10 + 12(-20) + 40.10 + 10.20

=0+ 80 + (-240) + 400 + 100
=340 TL kar elde eder.

> Cnnek:

Bir aractn yokuslu bir yolu ¢ikarken ve inerken basla-

© Aracin deposu dolu iken c¢ikar ve hi¢c durmadan tek-

100 = £ rar aynt yoldan doner. Aracin A noktasina olan uzak-
: . gt Grafik-1'de, cikarken ve inerken harcadigt yakit
g0 A D Grafik-2'de gosterilmistir.
Uzaklik (km) Yakit (litre)
D ogop-t--
: Grafik-1 60 Grafik-2
30 oo B 44
201 € d0f- o :
10 i | | Zaman : Zaman
1020 40 70 90 Als fyat (TL) 4 6 (saat) 4 6 (saar)




.

'. Ozel tanimli veya kavramli mantik sorularinda soruya ézel

denklemler kurulmalidrr.

! Veriler arasindaki yorumlar dikkatlice yapumalidur.

o090 0000000000000 0000000000000000000

®ecccccccccccccccccce

© 00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ©eccecceccccccs oo’

Sayisal mantik sorularinin ¢oziimleri i¢in bazen bir- -
den ¢ok bilgi ve denklem gerekirken, bazen de bir :
yorum yeterli olabilir. Bunlart 3 baslikta verecek :
olursak.

1. Denklem Gerektiren Problemler:

Genellikle konu bilgisiyle ¢ozlmleri yapilan problem-
ncuklart Beren ve Ceyda'nin boncuklarin-

lerdir. Yani bunlar sayt, kesir, kar-zarar v.b. kon ;
azla ise;

ilgili cozulebilen problemlerdir.

X+74-4x, 3x > 74-3x, 6x>74, 3x>37
2. Sekil ve Tablo Problemleri:

Verilen sekil ve tablo Uzerine yazilan sayilarla vey
blemlerdir.

- Ceyda'nin boncuklarindan en ¢cok olmast igin x en kii-

sembollerle ¢oziilebilen bulmaca - guk segilmelidir. O halde, 3x>37'de x=13 alalim.

© Bu durumda Ceyda'nin boncuk sayisi= 74-4.x=74-4.13

3. Ozel Tanimlanan Pxoblem :
+ =74-52 =22 bulunur.

* Asagida verilen sekiller ve karsilarinda yazan sayilar
arasinda belli bir kural vardur.

E =-1 =-3 =2
Ceyda 74 tane boncugu asadidaki gibi : A A @

'in boncuklart, Ayse'nin boncuklarinin iicte  Buna gore;
ri olacaktur.

» Ayse'nin boncuklari, Beren ve Ceyda'nin boncukla- + + f
rintn toplamindan fazla olacaktur.

Bu paylastima gore Ceyda en fazla kag boncuk ala- -
bilir?

. isleminin sonucu kagtwr?
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