CARPMA VE BOLME ISLEMLERININ SONUCLARINI MUHAKEME ETME ~ 25. Hafta - Matematik

A.Bélme islemlerini yapip kavram haritasini érnekteki gibi dolduralim.

Bbélme i leminde bolinen sayy bulmak icin bolen ile bolimi carpar z.
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Yénerge 1: Carpma islemlerini

islem
6 x 3
5x 4
8 x 2
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7 x 1

yapalim,

Yonergeyi
uygulal
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Yénerge 2: Carpma islemlerinin sonu-
cunu bélme islemi yaparak
kontrol edelim.
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ZIHINDEN CARPMA [SLEMI

C.Asagida verilen etkinligi ysnergeye gére yapalim.

25. Hafta - Matematik

ETKINLIGE YONELIK YONERGE

Ayca ve Kibra; UGcgen, kare ve daire seklinde hazirladiklari kartlarla bir oyun oynu-

yorlar. Oyunun kurallari séyledir:

> Parmak sayilarini temsil eden kartlar torbanin icine konularak karistirilir. Oyuncular

sirasiyla torbadan birer kart ceker ve cektigi kartin degerini bulur.

> Cekilen kartin tzerindeki parmak saysinin temsil ettigi degeri bulmak icin Gcgen

seklindeki kartin Gzerindeki sayi 1, kare seklindeki kartin Uzerindeki say 3 ve daire

seklindeki kartin tzerindeki say 5 ile zihinden carpilir.

dile
garp

> Kartinin degeri daha buytk olan oyuncu turu kazanr.

1. Tur

2. Tur

3. Tur

4, Tur

Ayga’nin
cektigi

kartlar

Kartlarin

degerleri

Kiibra’nin
cektigi
kartlar

Kartlarin

degerleri

Her turun sonunda kart degeri biyuk olan kisiyi "v'" isareti ile asagidaki tabloda gés-

terelim. En cok “v"* isareti alan oyuncunun ismini verilen bosluga yazalim.

1. Tur 2. Tur 3. Tur 4, Tur 5. Tur
Ayca
Kibra
En cok *v" isareti alan oyuncu 'dir




25. Hafta - Matematik

CARPMA VE BOLME ISLEMINDE TAHMIN

D.Asagidaki islemleri bilgi kutularinda verilenlere gére yapalim.

Gergek Sonug Tahmini Sonug

Bilgi Kutusu

¥ Tahmini bslme
islemlerinde
bélinen en
yakin onluga

guvorlomr.

* Tahmini bslme
islemi yapilir ve
tahmini sonuc

bulunur.

12
Bslunen: 12 1 Bolanen: 10
Bolen: 2 — Boslen: 2

00
Bolunen: 27 ) Boslunen: 30
Bolen: 3 — Bolen: 3
Bslunen: 35 . Bolunen: 40
Bolen: 5 — Bolen: 5
1. Carpan: 6 ) 1. Carpan: 10
2. Carpan: 3 2. Carpan: 3
1. Carpan: 7 1. Carpan: 10
2. Carpan: 2 2. Carpan: 2
1. Carpan: 8 ) 1. Carpan: 10
2. Carpan: 4 2. Carpan: 4

Bilgi Kutusu

* Tahmini carp-
ma isleminde
blytk carpan
en yakin onlu-
ga yuvarlanir,

* Carpma isle-
mi yapilir ve

tahmini sonuc

bulunur.
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EHE
ZIHINDEN BOLME ISLEMI 25. Hafta - Matematik ol

E. Bélme islemlerini geriye dogru ritmik saymadan yararlanarak zihinden ya-

palim.
Bolme Geriye Ritmik Bolme Geriye Ritmik
islemi Sayma islemi Sayma
12 | 2 20 | 4
513 10 [ 2
35 | 5 21 | 3
10 | 5 24 | 4
40 | 5 27 | 3

18 | 2 30 | 5
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25. Hafta - Matematik

TEKRAR EDELIM

. 5, Bélme isleminde boltnen sayy bulmak

. icin ne yapmaliyiz?

1, Boslen: 5 Bslum: 6
Bslunen say kagtir? _
A) 20 B) 25 C) 30

A) Béluneni bélene bslmeliyiz.

. B) Bélen ile bslumiu carpmaliyz.

C) Kalan ile basleni carpmaliyiz.

2. Verilenlerden hangisi carpma islemi-

nin terimlerinden biri degildir?
A) Carpan  B) Toplanan

C) Carpm

255 14[2
_ @ A

. Buna gére A x @ isleminin sonucu

 kactir?

. A) 35 B) 45 C) 12

3. Bélme isleminde en blytk sayy gés- :

teren terim hangisidir?

C) Bslum

. 7. Carpma isleminin sonucunu kontrol

etmek icin hangisini yapmaliyiz?

A) Béslen ile bslumu carpmaliyiz.

B) Carpimi, carpanlardan birine bélme-

A) Bslunen B) Bélen

415 + 3 = . " bélme isleminin
sonucunun kontroldnt veren islem han-
gisidir?

A) S x 2 B) 5 x3
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liyiz.

C)5x4 : C) Cikan ile kalani toplamaliyz.



El*4E
OGRENME ALANI DEGERLENDIRME 25. Hafta - Hayat Bilgisi e

A Verilen harf ve sembollere karsilik gelen kelimelerden 6rnekteki gibi “Ya-

sadigim Yer ve Ulkem” 6grenme alani ile ilgili kuralli ve anlamli ctmleler

olusturalim.
LA K[¢|L o] | A Turkige  B. Ataturk 5. |TIS|A|E|~
Turkiye. taribi eserler . | C. tarihi D.aynda
bakimindan. cok zengin-. | £ dyaret  Foaustos |
din G bir G dogol |
H. Muzeler  |. tariht

2. [JIO0I=llelU . Selalesi  J. Muhtar 6. INITIGIM
.................................................... K. eserler L. ¢ok
.................................................... M. gazellktir N. Diden

O. secimle Q. yerdir

P. korundugu R. bayramlarimiz

3, BILISIGIV S. caliskan S. bayramlarda | 7, HICTalPI®

.................................................... T. Dint U. gelir
.................................................... U CO$|(U9|.G \/ 6grenci9di
.................................................... * I(utl(]nlr‘ A bUHUkler

1 Zafer ¢ bakimindan

4. olR U™ % basina O Milly 8. [@~IFIDI*

____________________________________________________ 7 edilir = Bayrami
.................................................... ™ is O zengindir
.................................................... ¥V kutlarz  © eserlerin
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25. Hafta - Hayat Bilgisi OGRENME ALANI DEGERLENDIRME
B Etklnllgl yonergeye gére yapalim,
Yonerge: Ogretmen 8grencilerine “Dogru” anlamina gelen yesil kart ve "Yanlis" anlamina

gelen kirmizi kartlar dagitmistir. @grencilerden davranis 6rneklerine uygun karti cikarmalari-

ni istemistir. En fazla dogru ve en fazla yanls davranis érnegi gésteren égrencileri yazalim.

Efe Ece Ege

1. Tarihi eserleri ziyaret ederken etrafa is-

mimizi yazabiliriz.

2. Turk halki belli araliklarla muhtar ve

belediye baskanini se¢mek icin oy kullanir.,

3. Ataturk, derslerinde basarili olabilmek

icin cok calismistir.

4. Milli bayramlarda caddeler, sokaklar,

okullar ve sehir merkezleri bayraklarla do-

natilir.

5. Dini bayramlar éncesinde evlerde te-
mizlik yapilir. Misafirlere ikram etmek icin

tatilar hazirlanir.

6. Dogal guzelliklerin gelecek nesillere

bozulmadan aktarilabilmesi icin ziyaret-

ciler cevreyi temiz tutar.
1

En fazla dogru davranis érnedi gésteren 8grenci | ...

En fazla yanls davranis érnegi gésteren grenci | ...
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TEKRAR EDELIM

1. Selimiye Camisi hangi sehrimizde bu- :

lunan bir tarihi eserdir?

A) lzmir B) Edirne

anlatmalidir?

A) Kaymakam B) Muhtar

3. Hangi ayda kutlanan milli bayram 8) Kadir Gecesi

yoktur?

A) Ocak B) Mog|s

C) Diyarbakir

Yukarida gérseli verilen dogal guzelli-

gin adi ve bulundugu il hangi secenekte

dogru verilmistir?

A) Ayder Yoglom - Rize

2. Ksy halki sikintilarini hangi gérevliye B) Abant Gsl - Bolu

C) Oludeniz - Mugla

C) Vali

6. Asagidakilerden hangisi ramazan ay

icindeki din guinin adidir?

A) Mirac Kandili

C) Asure Gunu

C) Ekim

O ilcenin yénetiminden so-

- rumlu olup ilgenin dizenini, huzurunu

% Yandakilerden hangisi dogal guizellik-

ler arasinda yer alir?

A) Cami B) Turbe C) Kanyon

ve gelisimini saglar.” cimlesindeki bos-

luga asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Vali
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B) Kogmakom C) Muhtar



ERE

i 25. Hafta - Hayat Bilgisi TEKRAR EDELIM

8. - 11.Asagidaki yerlesim yerlerinden hangi-
 sini vali yénetmez?

Yukarida goérseli verilen yer ile ilgilié is;anbu Uzungsl

hongisi séglenemez?

A) Korunmasi gereken bir yerdir,
B) Dogal guzelliktir.
C) Tarihi eserdir.

9.30 Agustos 1922'de Boskomutanllkg

Meydan Muharebesinin basariyla sonug-

lanmasiyla Gazi Mustafa Kemal Atatirk
énculugunde baslatilan kurtulus micade-

lesi kesin ve kalici bir zafere ulasmistir.

Bu buyuk basariy her yl hangi mill'l‘é

bayram olarak kutlariz?

A) Cumhuriyet Bayram:
B) Zafer Bayram
C) Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

Yukarida verilen gérseller hangi sece-

: v 2
10. Atattrkan sgrencilik 6zellileri ara- - "eK® dogry smiftandimlmtir’
Tarihi Eserler Dogal Guzellikler

ST T B T [
B I EE
O mm -
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sinda hangisi yer almaz?

A) Zeki bir 8grencidir.

B) Basarili bir égrencidir.

C) Sorumsuz bir grencidir.
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.com Rt ﬁ Dijital Egitim Platformunun

tanitim ve kullanim
videolari i¢in

Dijital Egitim Platformunda Neler Var? Karekodu okutunuz.

ol

Bu seti alan 6gretmen ve d6drencilerin tamami Dijital Egitim Platformuna
sinirsiz sahip olacaktir. Dijital Egitim Platformu

« Deneme sinavlari gozme,

+ Soru¢Ozme,

+  Konu galisma,

+ Yapay zeka destekli istatistiksel raporlar alma,

« Surec odakli dijital 6grenci takip sistemi,

« Ders kitabinin dijital igerikleri,

« Akilli tahta uygulamalari

gibi birgok 6zellige sahiptir.

Dijital Egitim Platformu Nasu Kullanilr?

«  0gretmenin sisteme Uye olmasi
1. Ogretmen kendisi ilkokuldata.com'dan tyelik yapabilir.
2. 0(542) 262 03 37 whatsap hattindan yardim alarak tyelik yaptirabilir.

«  Ogretmen, 6drenci listesini sisteme girdikten sonra 8grencilerin

kullanici adi ve sifreleri otomatik olusturulacak veya 6grenci listesini
0 (542) 262 03 37 whatsap hattina géndererek sistem tarafindan égrenci
sifreleri olusturulacaktir.

«  Ogrenci, 6gretmeninden alacadi sifre ile sisteme giris yapabilecektir.

* Sinirsiz kullanim siiresi 1 egitim-ogretim yilidir.
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